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1 INTRODUÇÃO 

 

Este projeto tem como idéia mostrar  como seria a configuração simples de uma rede 

e alguns softwares que podem facilitar o funcionamento desta rede, foi simulado uma fábrica 

de softwares, onde há diversas áreas a ser explorada por uma rede, lembrando que é só para 

entender um conceito. 
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2 REDES DE COMPUTADORES 
 

Bom todo mundo se pergunta o que é exatamente uma rede de computadores e  como 

funciona, redes como o próprio nome sugere são ligações, elo de comunicação de um 

computador com outro ou vários computadores, se achar difícil entender então segue uma 

imagem do que seria uma rede simples: 

 

 

 

 

Repare que há vários computadores algumas impressoras, isso é uma rede básica, há 

também um switch  “repassando” o sinal que provem do servidor, mas se notarmos bem há  

um roteador que autêntica a internet na rede acima . tendo base nesse conceito damos inicio 

ao projeto, conforme mencionado será uma fábrica de software onde há muito tráfego de 

dados assim poremos verificar uma forma boa de se construir uma rede eficiente.  

Dando inicio ao projeto, primeiro temos de analisar quais softwares serão 

necessários, tendo em vista da imensa opção que o mercado nos oferece. Neste projeto 

utilizaremos dois softwares de gerenciamento um de segurança e outro de desempenho. 
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3 SOFTWARES 

3.1 Gerência de Segurança  
 

Para nossa rede será utilizado em gerenciamento de segurança a ferramenta  “Nagios 

“, por ser open source ou seja “free”. 

 

Tela de inicialização do Nagios 

 

É uma ferramenta com fácil manuseio, serve para gerenciar possíveis problemas em 

uma rede, como máquinas desligadas servidores parados entre outros além de enviar 

notificações por e-mail e  celular caso configurados.  

Exemplo de configuração : 
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Nota-se que do lado esquerdo da tela há o status do host com alguns dados por 

exemplo, quanto tempo está “on”, se já foi atualizado, quantos dias está nessa condição etc.. 

Já  no lado direito da tela há uma  área de comandos, por exemplo, o que você quer 

que  o Nagios notifique caso ocorra um problema como:  

Notificação por e-mail;  

Notificação via celular;  

Disparo sonoro etc... 

Para uma rede simples só notificação por e-mail é mais que suficiente, se o Nagios 

ficar constantemente aberto em uma máquina com áudio, colocar disparo sonoro é uma boa 

idéia, lembrando que, se o Nagios não for corretamente configurado isso se torna irritante. 

Nesta ferramenta há opções como mapear a rede (Nagios faz um desenho de sua 

rede, se for devidamente configurado), opção de ver só máquinas “on” (ligado) ou só 

máquinas com problemas,  pode –se configurar serviços das máquinas como apache, http, 

proxy  entre outros. 
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Exemplo de uma rede mapeada pelo Nagios 

 

Exemplo de serviços configurados pela ferramenta Nagios 

 

Nagios é um software de gerenciamento de segurança muito utilizado pela 

comunidade de software livre, vem sendo substituído por Cacti, outro software livre com 

grande potencial. 

Um bom motivo de o Nagios  estar sendo colocado de canto é o descaso em suas 

atualizações, simplesmente pararam já à algum tempo. 
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3.2 Gerência de Desempenho 
 

Outra ferramenta que utilizaremos em nossa rede, mantendo o conceito de software 

livre é o Tcpdump,. 

Tcpdump é uma ferramenta que “escuta” a porta de rede, no caso placa ethernet; 

Com ela podemos saber se há um problema na placa , broadcast na rede entre outros 

problemas que incomodam. Existem vários comando para utilizar esta ferramenta de sniffer  

de rede segue abaixo um exemplo: 

 

 

Comando: tcpdump –i eth2 host  “ip a ser escutado” –Nnl (comando para o tcpdump 

não resolver nome). 

Este comando faz com que a máquina analise todo trafego que venha do ip escolhido 

na placa escolhida, quando menciono “todo” é todo mesmo, mas se você quer escolher uma 

adeterminada porta, exemplo: 

Quero saber se há envio de spam em uma das minhas máquinas? 

Sim isso é possível com um simples comando 

tcpdump –i eth? (placa escolhida) host (ip desejado) –Nnl and port ? (porta escolhida 

neste caso será a 25) 

Ficaria mais ou menos assim : 

 tcpdump –t eth2 host 10.168.10.32  -Nnl and port 25 
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Se houver um tráfego absurdo com blocos de 6 (seis ) mensagens seguidas sempre no 

envio e recebimento,  isso é constado presença de vírus SPAM em sua rede, mas há um 

cuidado nem sempre bloco seqüenciais são vírus, somente em portas especificas, por um 

motivo simples, vírus são burros não atacam portas aleatórias, mas os outros blocos podem 

ser antivírus atualizando, “webcan” sendo executada, acesso remoto entre outras coisas. 
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4 Rede Fábrica de softwares 
 

 

 

 

Baseado no conceito de ilhas a fábrica irá  ter 6 ilhas uma principal e as outras 

dependendo do funcionamento da principal. 

 

A primeira ilha ou a principal contem os servidores, foi utilizado uma mascara /24, 

pois não houve necessidade de múltiplas redes. 

 

Ilha principal  : Lá se encontra os servidores : 

 

PHP : contendo tutorial, bibliotecas , arquivos de projetos passados, e softwares para 

instalação rápidas. 

 

Java: contendo tutorial, bibliotecas , arquivos de projetos passados, e softwares para 

instalação rápidas 
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Developer: contendo tutorial, bibliotecas, arquivos de projetos passados, e softwares 

para instalação rápidas,  

 

Hospedagem: antes de ter toda certeza do funcionamento de produtos , o mesmo é 

instalado no servidor de hospedagens, onde sofre uma bateria para analisar possíveis ”bugs” e  

assim sendo corrigidos: 

 

Ilha 2: Onde se encontra a área de Developer, usuários de flash, photoshop entre 

outras ferramentas  de imagens, também há um acerto desenvolvimento, mas a maioria se 

aloca nas outras ilhas. 

 

Ilha 3: Pessoal de PHP, desenvolvedores de ferramentas rápidas voltadas para WEB, 

e também suporte para  equipe de Java 

 

Ilha 4:  Equipe Java, criação soluções para  web e off web, sites, ferramentas ERP 

entre outras. 

 

Ilhas 5: Área de testes, quando a nova ferramenta está pronta é preciso ser testada, 

para isso a ilha de testes existe, a nova ferramenta é hospedada a partir logo se iniciam os 

testes para correção do produto. 

 

Ilha 6: esta ilha é independente, somente necessitando da internet, pois é uma ilha q 

tem wi-fi  roteador  entre outros, sua rede é outra, não interferindo nos dados da fábrica, 

motivo simples, essa ilha é voltada para financeiro, comercial,  denominada escritório, onde 

se concentra toda parte administrativa. 
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5 Conclusão 
 

 

Este projeto foi elaborado para demonstrar que hoje em dia há muita necessidade de 

profissionais na área de rede, para que uma fábrica de software tenha andamento é preciso um 

projeto, com inicio, meio e fim, lembrando que este só foi um exemplo, um projeto sério 

necessita de mais tempo e mais analise. 

Com isso aprendemos que uma rede tem muitas dificuldades, e para sanar e analisar 

cada problema, não é uma simples pessoa que resolve. 

Vale também mencionar o fato da equipe que gerência uma rede, tem de ter a 

serenidade de não utilizar de seu “poder” para más intenções, como por exemplo utilizar 

sniffer de redes para hackear senhas . 
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Não ouve, pois todo o projeto foi baseado nas aplicações do curso de Rede de computadores. 


